WEBSPHERE STUDIO CLIENTS (WDSC)

Objectif : Maitriser I'interface de développement WDSC
Pré-requis : Connaissance d’un langage de développement
Public : Développeurs
Durée : 1 jour
PRESENTATION
= Principe de vues = Utilisation de perspectives = Aide en ligne

CODE DESIGNER

= Notion de groupe = Création de format » Création de zones
= Création d’un sous-fichier = Principaux mots clés » Compilation
= Modification par code editor

EXPLORATEUR D’OBJETS

= Bibliotheques = Objets = Fichiers sources
= Mise en place de filtre

EDITEUR
= Principales commandes = Gestion des invites = Menu bouton droit
= Lignes de commandes = Compile = Astuces
DEBUGGUER
= L’interface = Définition des traces = Définition des points d’arrét

= Visualisation des résultats

GESTION DE PROJET

= Principe = Projet iSeries



